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PRESENTATION DU PROJET

PROJET EXPANSION

CONTEXTE

Une application de réalité augmentée pour les lieux d’exposition

PRESENTATION DU PROJET

Dans le cadre du programme KATALICC (Catalyseur des Industries Culturelles et Créatives), 
initié par l’Institut Français de Lubumbashi, le projet EXPANSION a été conçu comme une 
réponse innovante aux nouveaux usages dans les lieux culturels.

Il vise à créer un pont entre l’art contemporain et les technologies immersives, en proposant 
une application de réalité augmentée (AR) qui enrichit l'expérience des visiteurs dans les 
centres d’art et les espaces d’exposition.

OBJECTIF DU PROJET

• Offrir une expérience augmentée de la visite d’exposition grâce à une technologie 
accessible via smartphone.

• Renforcer la médiation culturelle : permettre aux visiteurs d’en apprendre plus sur les 
œuvres, les artistes et les contextes de création.

• Créer un outil évolutif pouvant être adapté à d’autres lieux et expositions.

CREDITS

• Direction du Projet : Matthieu MWEHU
• Développeur du Projet : Youness Dominique
• En partenariat avec : Institut Français de Lubumbashi - Programme KATALICC
• Lieu pilote : Centre d’Art BIASASA
• Année : 2025
• Contact : youness.dominique@gmail.com | mattmwehu@gmail.com
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SCANNER LES PAGES SUIVANTE 
AVEC L’APPLICATION 
AR - BIASASA CA

SCANNER LES PAGES SUIVANTE 
AVEC L’APPLICATION 

Telecharger l’application à ce lien : https://mega.nz/folder/ccR3lChY#0XmEbEei8eOzEqCdHzI09g
                                                              https://bit.ly/biasasaar2025



SCANNER AR - BIASASA CASCANNER 
Telecharger l’application à ce lien : bit.ly/biasasaar2025
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PORTEURS DU PROJETPORTEURS DU PROJET

YOUNESS DOMINIQUE
Youness Dominique est un créatif multidisciplinaire basé à Lubumbashi, spécialisé dans le 
design, le développement web et mobile, ainsi que la réalité augmentée et virtuelle.
Passionné par l’innovation et l’expérience utilisateur, il conçoit des solutions visuelles et 
interactives qui allient créativité et technologie.
Fondateur de Youne Studio, il mêle design graphique, UI/UX, motion design et 
programmation (Flutter, Web, AR/VR) pour donner vie à des projets originaux, immersifs et 
engageants.

CONTACT

• Email: youness.dominique@gmail.com
• Instagram : @younessdominique
• LinkedIn : Youness Dominique Tshunza
• Site web : www.youne.studio
• Email : crea@youne.studio

MATTHIEU MWEHU
Matt Mwehu est artiste et créateur numérique, animateur et vidéo-mappeur basé à 
Lubumbashi. Il mêle art et technologies numériques, et s’intéresse particulièrement au 
développement en réalité virtuelle.
Membre du studio Sparrowhawks, il est également réalisateur de films d’animation.

CONTACT

• Email: mattmwehu@gmail.com
• Instagram : @mattmwehu
• Youtube : @mattmwehu
• Facebook: @mattmwehu


